
Kullanımı kolay bir yapıdır. Önce bir geolocator nesnesi oluşturup daha sonra da bundan 

gelen bilgileri aralıklarla okuyacak bir geoposition nesnesi oluşturulur. Bu nesne dünyadaki 

konumun enlem ve boylam değerlerini bildirir. Bu araç genellikle, Bing ya da Google Maps gibi 

üçüncü taraf araçlarla birlikte kullanılır ve kullanıcıya harita üzerindeki yerini göstermenizi 

sağlar. 

 

Geolocator geolocator ​=​ newGeolocator​()​; 

Geoposition geoposition ​=​ await geolocator.​GetGeopositionAsync​(​maximumAge​: 

TimeSpan.​FromMinutes​(​5​)​,timeout​:​ TimeSpan.​FromSeconds​(​10​))​; 

  

LatitudeTextBlock.​Text​ ​=​ geoposition.​Coordinate​.​Latitude​.​ToString​(​"0.00"​)​; 

LongitudeTextBlock.​Text​ ​=​ geoposition.​Coordinate​.​Longitude​.​ToString​(​"0.00"​)​; 

StatusTextBlock.​Text​ ​=​ ​"location obtained"​; 

 

 

 


