Bu bélimde, uygulama gelistiriciler igin gok énemli olan Uygulama Yasam Dongusinin (Application
Lifecycle) Windows Phone uygulamalarinda nasil kullanildigini goérecegiz. Uygulama Yasam
Donglsu'niin G¢ ana bashgi sunlardir:

e Dormant Mode (Uyku Modu)

e Tombstoning Mode (Olim Modu)

e Deactivated (Pasif) - Dormant (Uyku) - Activated (Aktif) Mod Gegisi

UYKU (DORMANT) MODU

Uyku Modu (Dormant Mode), kisaca, bir uygulamanin kapatiimasidir. Windows Phone cihazi Gizerindeki
uygulamalar, istemli ya da istemsiz kapatilabilir. istemli kapatmaya érnek, Windows tusuna basarak ana
ekrana gelme iglemi gosterilebilir. istemsiz kapatmaya érnekse, belirli bir siire sonra telefonun kilit
ekraninin acilmasi ya da digardan gelen bir arama olarak verilebilir.

Her ne sekilde olursa olsun, bir uygulama kapatilir kapatiimaz ilk énce uyku moduna diser. Cunkd
Windows Phone (zerinde sadece tek bir uygulama Aktif Modda g¢alismaktadir. Bunun disinda kalan
kapanmis tiim uygulamalar ya Uyku Moduna ya da Olim (Tombstoning) Moduna girerler.

Uyku Moduna giren tiim uygulamalarin bir sonraki agilislarinda daha hizl galismalari igin durum bilgileri
kayith tutulur. Aslinda bu moddaki higbir uygulama ¢alismamaktadir. Sadece durum bilgileri tutulur.
Boylelikle, durum bilgisi tutulan bu uygulamalar ¢alisir durumda olmadigi igin sistemi de zorlamaz.
OLUM (TOMBSTONING) MODU

Oliim (Tombstoning) Modunda durum bilgileri tutulmaz. Eger bir uygulama bu moda girdiyse ona ait tim
durum bilgileri silinir. Bunun nedeni, Windows Phone’'un maksimum alti adet uygulamayi Uyku Modu'nda
saklayabilmesidir.

Eger bir uygulamay kapatip uyku moduna alir ve ardindan alti farkli uygulamayi daha agarsaniz, ilk
kapatilan uygulamaniz Olim moduna girerek tiim uygulama durum bilgileri silinir.

DEACTIVATED (PASIF) - DORMANT (UYKU) - ACTIVATED (AKTIF) MOD GEGISi

Deactivated (Pasif) moddan, Uyku (Dormant) moduna gegerken birtakim olaylar meydana gelir. Bu
olaylar asagida sirasiyla agiklanmigtir:

1. ik olarak, hangi uygulama sayfasindan gikildigini tutan OnNavigatedFrom olayi
(PhoneApplicationPage‘de sayfa seviyesinde bilgiler tutulur) gagrilir.

2. Sonrasinda, Deactivated olayi ¢cagirilir. (PhoneApplicationService tim uygulamalara ait bilgileri
tutar. Bu durumda telefonda yalnizca tek bir uygulama galisabilirken, PhoneApplicationPage'de
bu sayi istediginiz kadar olabilir.)

3. Ardindan, kullandiginiz yapiya yonelik kaynaklarin birakilmasini saglayan Framework: Detach
Resources calistirilir.

4. Uyku moduna gegmeden 6nce son olarak uygulamanin galistigi thread’ler (is pargaciklari)
sonlandirilarak Uyku Moduna getirilir.

Uyku modundan Aktif moda gecerken, bu islemin tam tersi isler.



1. Once thread’ler acllir.
Ardindan, telefon kaynaklarindan uygulama igin yer ayrilr.

Daha sonra, uygulamanin Activated olayi ¢agirilir
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Uygulama galismaya baslamadan 6nce, kapatiimadan énce hangi sayfada kaldiysa o sayfaya
ait bilgilerin tutuldugu OnNavigatedTo olayi ¢alistirilarak kaldigi yerden devam etmesi saglanir.
Simdiye kadarki bilgileri 6zetlersek; Windows Phone Uzerinde sadece tek bir uygulama Aktif Modda
galisirken, diger uygulamalar ya Uyku Modunda ya da Olim Modu'nda galistirilir.

Windows Phone 6 adet uygulamayi Uyku modunda saklayabilir. Geriye kalanlar, Olim moduna girerek
durum bilgileri silinirken, Uyku modunda kalan uygulamalarin durum bilgileri tutularak kaldigi yerden

devam etmeleri saglanir.



