Canli Kutucuklar (Live Tiles), Windows Phone 7 ile birlikte gelen bir yeniliktir. Canli Kutucuklan
kullanan uygulamalar dinamik bir sekilde hareket ediyor. Bir Canli Kutucuk'ta bir uygulamanin
iki farkli yiizii bulunur: On yiiz (uygulamanin isminin ve simgesinin bulundugu alan) ve arka

yiiz (uygulama arka tarafa dondiigii zaman gostereceginiz igerik).
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Canli Kutucuk olusturmanin en kolay yolu yolu, StandardTiles nesnesini kullanmaktir.
Asagidakine benzer yapida bir kodu uygulamanizin herhangi bir yerinden gagirdiginizda
uygulamaniz Live Tiles destekli olacaktir:

ShellTile tile = ShellTile.ActiveTiles.First();

if (null != tile)
{
//OnYiiz
StandardTileData data = new StandardTileData();
data.Backgroundimage = new Uri(@"/Assets/Applicationlcon.png”, UriKind.Relative);
//Arka Yiiz
data.BackTitle = "Son Makaleler™;
data.BackContent = "Ornek Makale";
tile.Update(data);
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Update metoduyla Windows Phone ana ekraninda uygulamamizin kullanacagi Live Tile
ozelligine ait bilgileri glincelliyoruz. Bu 6rnegin diginda Phone 8 ile birlikte gelen 3 farkh
kutucuk formati bulunmaktadir.

1. Flip Template

2. Cycle Template

3. Iconic Template

Bu template'lerin boyut karsilagtirma tablolari agagidaki gibidir.

Flip Cycle Iconic
Small 159 * 159px 159 * 159px 110 * 110px
Medium 336 * 336px 336 * 336px 202 * 202px
Wide 691 * 336px

Flip Tiles:

Aslinda Windows Phone 7'de kullandigimiz StandardTile, Windows Phone 8'de karsimiza Flip
Tile olarak gikiyor ve ayni 6zellikleri tagiyor. Farkh olan tarafi, arka tarafinda veriyi tutup belli
periyotlarda bu veriyi gosterebilmesidir.

ShellTile tile = ShellTile.ActiveTiles.FirstOrDefault();

FlipTileData fliptile = new FlipTileData();
fliptile.Title = "Turkcell Gelecegi Yazanlar";
fliptile.Count = 9;

fliptile.BackTitle = "Son Makaleler";

fliptile.BackContent = "Ornek Makale";
fliptile.WideBackContent = "Turkcell Gelecegi Yazanlar ile Phone 8’e giris";

fliptile.SmallBackgroundimage = new Uri("Assets/ApplicationlconSmall.png"”,
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UriKind.Relative);
fliptile.Backgroundimage = new Uri("Assets/ApplicationlconBG.png", UriKind.Relative);
fliptile.WideBackgroundimage = new Uri("Assets/ApplicationlconWide.png", UriKind.Relative);

tile.Update(fliptile);

Iconic Tiles:

Bircok kisi uygulamalarinin 6zgiin Windows Phone uygulamalari gibi gériinmesi igin beyaz
simge ve saydam arka plan goriintiisii kullanmaktadir. Ancak bu simgelerin
boyutlandiriimasinda ve numaralarin arka planlarinin siyah olmasindan kaynakli problem
yasanmaktadir. Bu nedenle Windows Phone 8'de Iconic template'ini kullanip, farkli renklerde
simge ve numaralar kullanilabilmektedir.

ShellTile tile = ShellTile.ActiveTiles.FirstOrDefault();

IconicTileData icontile = new IconicTileData();

icontile.Title = "Turkcell Gelecegi Yazanlar";

icontile.Count = 12;

icontile.lconimage = new Uri("Assets/Applicationlcon.png”, UriKind.Relative);

icontile.Smalllconlmage = new Uri("Assets/ApplicationlconSmall.png", UriKind.Relative);

icontile. WideContent1 = "Turkcell Gelecegi Yazanlar ile Phone 8'e giris";
icontile. WideContent2 = "Turkcell Gelecegi Yazanlar ile Canli Kutucuklar”;
icontile.WideContent3 = "Turkcell Gelecegi Yazanlar ile Phone 8 Ornekleri";

ShellTile.Create(new Uri("/MainPage.xaml",UriKind.Relative), icontile, true);

Cycle Template:

Cycle template kullanarak birbirini takip eden resim serisi olusturabiliyoruz. Windows Phone
7'de gelistirici olarak bunu yapmamiz miimkiin degildi.

CycleTileData cycleicon = new CycleTileData();

cycleicon.Title = "Turkcell Gelecegi Yazanlar";
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cycleicon.Count = 5;

cycleicon.SmallBackgroundimage = new Uri("Assets/ApplicationlconSmall.png",
UriKind.Relative);

List<Uri> images = new List<Uri>();

images.Add(new Uri("Assets/Image1.png"”, UriKind.Relative));

images.Add(new Uri("Assets/Image2.png"”, UriKind.Relative));

images.Add(new Uri("Assets/Image3.png"”, UriKind.Relative));

cycleicon.Cyclelmages = images;

ShellTile.Create(new Uri("/MainPage.xaml?id=cycle", UriKind.Relative), cycleicon, true);


http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com
http://www.google.com/search?q=new+msdn.microsoft.com

