Windows Phone 8 uygulamalari gelistirirken, gercek bir cihaziniz olmasa da Windows Phone cihazinin
gergegine yakin, sanal bir kopyasi olan Emulator adli araglar tizerinde uygulamalarinizi test edebilirsiniz.

Uygulamalarinizi test ederken kullanabileceginiz birka¢ ¢esit emulator bulunmaktadir:

| P Emulator WVGA ~ | Debug - | |

! P Emulator WVGA
= Device
L Emulator WUGA 512MB
Ernulator WVGA
Emulator WXGA
Ernulator 720P
Emulator 7.1 256ME

Emulator 7.1

e WVGA: Windows Phone 7 cihazlarinda da bulunan, 800X400 ¢ozindrligindeki uygulamalari
test etmenizi saglayan, varsayilan emulator tirtdir. Cozinarltgu farkh bir cihazda test
ederseniz otomatik boyutlandirma (Automatic Scaling) yapilir.

e WXGA: 1280X768 ¢ozinurligindeki Windows Phone 8 uygulamalarini test etmenizi saglar.
Cozundrluga farkh bir cihazda test ederseniz otomatik boyutlandirma yapilir.

e 720p (1280 x 720): 1280X720 ¢ozinurlugindeki Windows Phone 8 cihazlarina yonelik
uygulamalari test etmenizi saglar. Cozunurlagu farkli bir cihazda test ederseniz otomatik
boyutlandirma yapilir.

e WVGA 512 MB: Cihaz performans degerleri disiik Windows Phone'lar i¢in uygundur. Windows
Phone 8 uygulamalarinin en dusuk seviyedeki cihazlarda bile calismasi gerekir. WVGA 512 MB
emulatdriint kullanarak dusik sistem 6zellikli cihazlarda uygulamanizin nasil galistigini test
edebilir ve performans degerlendirmesi yapabilirsiniz.

e Device: Windows Phone 7 / 8 cihazini makinenize baglayip uygulamayi ¢alistirmanizi
(Deployment) saglar.

e Emulator 7.1: Windows Phone 7 uygulamasina yonelik bir emulatordur.

e Emulator 7.1 256 MB: En dusuk sistem 6zelliklerine sahip Windows Phone 7 cihazlarina
yonelik test islemlerini gergeklestirmenizi saglar.

Asagidaki sekilde, ilk i¢ maddedeki emulatorlerin ¢dzindrltkleri yansitilmistir. Windows Phone 7
cihazlari sadece 800X480 ¢ozunurliguniu desteklerken, Windows Phone 8 cihazlari 3 farkl ¢éztnurlGga

de destekler: WVGA, WXGA, 720P.
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