Bu bolimde, bir Windows Phone 8 projesi olusturarak érnek bir uygulama gelistirecegiz.
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Uygulamaya OrnekUygulama adini verin. Bu uygulama igin standart bir proje sablonu olan Windows
Phone App secgenegini isaretleyin. OK diigmesini tikladiginizda, hangi Windows Phone stirimiine

yonelik uygulama gelistirmek istediginiz sorulur.

New Windows Phone Application “

Select the Windows Phone Platform you want to target for this application.

Target Windows Phone OS5 Version:
Windows Phone 05 8.0 w

Windows Phone 05 7.1
Windows Phone 05 8.0
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Windows Phone OS 8.0 segenegini isaretleyin ve OK digmesini tiklayin.
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Simdi, kullanici bir digmeyi tikladiginda gortintilenecek bir mesaj kutusu olusturacaksiniz.
Projenize bir Button kontrolii ekleyin. Properties penceresini acin. Content dederine "Goster" degerini
girin. Ardindan, Button kontrollnu gift tiklayarak kod penceresini acin. Buraya, bu olay yakalayicisinin

icine mesaj kutusunu gosterecegdiniz kodu yazacaksiniz:

private void Button_Click(objectsender,RoutedEventArgse)

{

MessageBox.Show("Merhaba!");

}

Projeyi calistirdiginizda Emulator acilir ve projeyi ¢alistirir. Emulator arka planda Hyper-V

kullandigindan, agilmasi biraz uzun surebilir.
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Merhabal

Boylece Windows Phone 8 lzerindeki ilk drnek projenizi yapmis oldunuz. Kontrollerin kullanimini da

o6grendikten sonra, daha guzel arabirimlere sahip uygulamalar gelistirebileceksiniz.



