
Bu bölümde, bir Windows Phone 8 projesi oluşturarak örnek bir uygulama geliştireceğiz. 

 

Uygulamaya OrnekUygulama adını verin. Bu uygulama için standart bir proje şablonu olan ​Windows 

Phone App​ seçeneğini işaretleyin. OK düğmesini tıkladığınızda, hangi Windows Phone sürümüne 

yönelik uygulama geliştirmek istediğiniz sorulur. 

 

Windows Phone OS 8.0 seçeneğini işaretleyin ve OK düğmesini tıklayın. 



 

Şimdi, kullanıcı bir düğmeyi tıkladığında görüntülenecek bir mesaj kutusu oluşturacaksınız. 

Projenize bir ​Button​ kontrolü ekleyin. ​Properties​ penceresini açın. ​Content​ değerine "Göster" değerini 

girin. Ardından, ​Button​ kontrolünü çift tıklayarak kod penceresini açın.  Buraya, bu olay yakalayıcısının 

içine mesaj kutusunu göstereceğiniz kodu yazacaksınız: 

 

private​ ​void​ Button_Click​(​objectsender,RoutedEventArgse​) 

{ 

MessageBox.​Show​(​"Merhaba!"​)​; 

} 

 

 

Projeyi çalıştırdığınızda Emulator açılır ve projeyi çalıştırır. Emulator arka planda Hyper­V 

kullandığından, açılması biraz uzun sürebilir. 



 



 

Böylece Windows Phone 8 üzerindeki ilk örnek projenizi yapmış oldunuz. Kontrollerin kullanımını da 

öğrendikten sonra, daha güzel arabirimlere sahip uygulamalar geliştirebileceksiniz. 

 


