Isolated Storage, izole edilmis depolama anlamina gelir ve Windows Phone 8 uygulamasinin kalici ya
da gegici olarak saklamasi istenen verileri icin kullanilabilecek alanlari saglar.

Isolated Storage’in en sik kullanimi Olim (Tombstoning) modu durumunda, uygulamadaki verilerin
kaydedilmesidir. Oliim moduna giren bir uygulamaya ait durum (State) bilgileri tutulmayacagindan,
bunlari yerel bir konumda kaydedip (IsolatedStorage gibi) uygulama tekrar agildiginda ytklemek saglikli
bir ¢dziim olacaktir. Olim (Tombstoning ) Modu, “Windows Phone 8 Uygulama Yagsam Donguisi”
béliminde ayrintili olarak incelenmistir.

Isolated Storage, Windows Phone 8 ile ortaya ¢ikmis bir kavram degildir. Silverlight 2’den beri
kullaniimaktadir ve en temel anlamda veri ya da dosyalarin yerel dosya sisteminde saklanmasinin bir
yoludur. isminde Isolated (izole edilmig) geger, ¢iinkii igindeki veriye yalnizca ilgili uygulama erisebilir.
Bu yuzden, eger iki uygulama arasinda veri paylastirmak isteniyorsa, Isolated Storage
kullanilamayacaktir. Bu gibi istekler icin farkh veri kaynaklari (Windows Azure, MS SQL Server vb.)
kullanmak gerekir. Ayni cihazdaki farkli uygulamalar birbirleriyle etkilesime gecemez ve birbirleri ile
paylasimda bulunamaz.

Veriyi yerel olarak saklamanin 2 yéntemi vardir. ilk ydntem IsolatedStorageSettings, ikinci yéntem

IsolatedStorageFile olarak adlandirilir.
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ilk olarak IsolatedStorageSettings’i inceleyelim. Birgok durumda, ihtiyaci karsilayacak olan yéntem bu
olacaktir. Bu, bir Dictionary (s6zlik) icinde Key-Value (anahtar-deger) ikilisi seklinde veri saklama
yontemidir. Uygulama baslatilip durdurulsa da, cihaz kapatilip agilsa da burada saklanan veri
—silininceye ya da uygulama cihazdan kaldirilincaya kadar— kalici olacaktir. Asagida basit bir 6rnek

verilmistir:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Net;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Animation;
using System.Windows.Shapes;
using Microsoft.Phone.Controls;

using System.|O.IsolatedStorage;

namespace Windows8lsolatedStorage

{
public partial class MainPage : PhoneApplicationPage

{

IsolatedStorageSettings ayarlar = IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings;

public MainPage()
{

InitializeComponent();

AyarlariCek ();

private void AyarlariCek()
{

//Koleksiyon igerisinde ilgili Key'in olup olmadigi kontrol ediliyor

if (ayarlar.Contains("kayitliAyar"))



string veri = ayarlar["kayitliAyar"]. ToString();
}

else

{
ayarlar.Add("kayitliAyar", "Merhaba");

Yukaridaki 6rnekte, IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings ile uygulamanin ayarlari ayarlar
ismindeki nesneye esitlenir.

ApplicationSettings icine Key-Value ikilisi eklemek i¢cin Add metodu kullanilir. Add metodu ilk
parametre olarak Key, ikinci parametre olarak Value degerini alir. Tahmin edilecegi gibi, koleksiyon
icerisine ayni Key yalnizca bir defa eklenebilir. Ayni Value bir kereden fazla eklenebilir. EkKlenmis olan
bir Key-Value ikilisinin Value degerini cekmek icin, koleksiyon icinden ilgili Key ismi verilir.

Ayarlar ismindeki nesneden indexer yardimi ile key ismi verilerek ilgili key’e ait deger, veri isimli string
degiskene esitlenir. Bu, Key vererek Value gekme islemidir.

IsolatedStorageSettings kullanimi kolay bir ydontemdir. Key-Value ikilisi olarak veri az kod ile

saklanabilir ve gekilebilir.



Simdi de diger yontem olan IsolatedStorageFile’i inceleyelim. IsolatedStorageFile,
IsolatedStorageSettings’in aksine, yerel bir dosya Uzerinde verileri saklamaniza olanak saglayan bir
yapidir. IsolatedStorageSettings kullandigimizda uygulamaya ait ayarlarda yerel degerler
saklayabilirsiniz. IsolatedStorageFile’da istediginiz tirde dosya olusturup igerigine hizlica erisebilirsiniz.

Kuglk bir érnek ile bunun nasil yapilacagina deginelim:

using System.|O.IsolatedStorage;

using System.lO;

private void btnKaydet_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
IsolatedStorageFile yeniDepo = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication();
yeniDepo.CreateDirectory("metinDosyalari");
StreamWriter yazici = new StreamWriter(new
IsolatedStorageFileStream("metinDosyalari\\yeniDosya.txt", FileMode.OpenOrCreate, yeniDepo));
yazici.WriteLine(TextBox1.Text);

yazici.Close();

private void btnGoster_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
IsolatedStorageFile kayitliDepo = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication();
StreamReader okuyucu = new StreamReader(new
IsolatedStorageFileStream("metinDosyalari\\yeniDosya.txt", FileMode.Open, kayitliDepo));
string veri = okuyucu.ReadLine();
Label1.Text = veri;

okuyucu.Close();



Bu drnekte IsolatedStorage igerisinde .txt uzantili bir dosya olusturulur. Yeni bir dosya olusturmak igin
IsolatedStorageFile class’'inin GetUserStoreForApplication metodu kullanilarak depolama igin alan
elde edilir ve yeniDepo isimli nesneye esitlenir. yeniDepo nesnesinde CreateDirectory metodu ile
metinDosyalari adh bir klasor olusturulur. Sonra StreamWriter ile olusturdugunuz klasor igine
yeniDosya.txt isminde bir metin dosyasi eklenerek, igine TextBox1'in Text 6zelligindeki veri yazilir.
Yazilmis olan yeniDosya.txt isimli dosyanin igindeki veriyi okumak igin veri yazarken kullaniimis olan
GetUserStoreForApplication metodu ile depolama alani elde edilir ve kayitliDepo isimli nesneye
esitlenir. Yazma islemi yapilan dosyanin adresi StreamReader’a parametre olarak verilerek bu dosya
elde edilir. StreamReader'in ReadLine metodu ile dosya icindeki ilk satir okunarak veri ismindeki string
degiskene esitlenir. Dosyanin tamaminin okunmasi igin StreamReader’in ReadToEnd metodu

kullanilabilir.



