Windows Phone uygulamalari gelistirirken dikkat etmeniz gereken bir diger dnemli nokta uygulamanizin
farkli ekran yonlendirmelerine nasil tepki verdigidir. Windows Phone’da Ug¢ farkli Orientation
(yonlendirme) vardir: Landscape (Yatay), Portrait (Dikey) ve PortraitOrLandscape (her ikisini de
destekler).

Uygulamaniz sadece belirli bir ekran yonlendirme tipinde kullanilacaksa, Landscape veya Portrait
seceneklerinden birini segmek mantikl olacaktir. Ancak iyi bir Windows Phone gelistiricisi, tum ekran
yonlendirmelerine yonelik tasarim yapmalidir.

Bunu uygulamak icin PhoneApplicationPage’e XAML kisminda; su dederi vermeniz gerekir:

SupportedOrientations="PortraitOrLandscape"

Bdylece, ekran yonlendirmelerine uyumluluk saglamis olursunuz. Eger o anki yonlendirmeyi degistirmek

isterseniz ayni kisimda bu kez asagidaki degeri vermeniz gerekir:

Orientation="Portrait"

Portrait disinda, asagidaki degerlerden birini de kullanabilirsiniz:
e Landscape
e Landscapeleft
e LandscapeRight
e None
e Portrait
e PortraitDown
e PortraitUp
Bu degerler ve sonugclari asagida kisaca gosterilmistir:
Landscape, telefonun yatay olarak tutuldugu durumdur. Landscape ile LandscapeLeft ayni

gorinimddar.




LandscapeRight, yine yatayda, bunun tam tersi gorinimdur.

None secgenegi, gortntliyl otomatik olarak Portrait goriiniimune alir. Portrait ile PortraitUp ayni

gorunuma verir.

PortraitDown ise, Portrait ile PortraitUp’in tersi istikametinde goruntilenir.






