WINDOWS PHONE 8

Microsoft’'un mobil cihazlar ile ilgili ilk GrGint, 1992 yilinda gelistiriimeye baslanan ve 1996 yilinda
piyasaya surulen Windows CE 1.0°dir. Elbette, Microsoft o ddnemde Windows 95’i piyasaya surmek
Uzere oldugundan, Windows CE’de isletim sistemi olarak Windows 95 mimarisi ve kullanici arabirimi

olarak da WinPad kullaniimistir.
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2000 yilinda Microsoft, Pocket PC 2000’i piyasaya surdi. Windows CE 3.0 tabanli bu sistem Palm tarzi

cihazlara yonelikti. Pocket PC 2000 Windows 98, Windows ME ve Windows 2000 isletim sistemlerindeki

gibi bir gériinime sahipti.
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2001 yilina geldigimizde Microsoft, Pocket PC 2002'yi piyasaya stirdl ve bu sistem, Microsoft'un “akilli

telefonlara” uygulanabilen ilk modeli olma 6zelligine sahip oldu.

Microsoft

2003 yilinda piyasaya surtlen Windows Mobile 2003, Windows CE 4.2 lzerine kurulmustu.
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2004 yilinda Windows Mobile 2003 SE, 2005 yilinda ise Windows Mobile 5 piyasaya suruldu.
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2007 yilinda Windows CE 5.0 tabanh Windows Mobile 6;
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2010’da tasarimsal degisiklige gidilerek, Metro Ul araylzini kullanan Windows Phone 7 piyasaya

saraldd.

Windows Phone 7 ile beraber; uygulama gelistiricilerin Silverlight, oyun gelistirenlerinse XNA
platformunu kullanmasi gerekiyordu.

Microsoft'un son mobil isletim sistemi olan Windows Phone 8'de HTML 5 ve Native desteg@i sunuldu.
HTMLS5 halen gelismekte olan bir standarttir ve 2024-2025 yillarinda standart halini almasi planlanan bir
teknolojidir. HTMLS5 ile Flash ve Silverlight gibi eklenti (plugin) tabanli sistemlerde yapilabilecek her sey
yapilabilecektir. HTML5 fikrinin ¢ikis noktasinin “bir kere yaz, her yerde ¢alissin” ifadesi olmasindan
dolayi bir platformda gelistirdiginiz HTMLS5 uygulamalarini ekstra is gerektirmeden farkli platformlara
tagiyabileceksiniz.

Native ise, C++ programlama dilini kullanarak gelistirilen bir uygulama gelistirme yontemidir. Gelistirilen
kodlar, Java ve C# dillerinde oldugu gibi herhangi bir ara dile dontstirilmeden galigir. Windows Phone
8'de C++ kullanarak oyun veya uygulama yazabilirsiniz.

Native ve HTML5 deste@i sadece Windows Phone 8 uygulamalarinda oldugu igin, Windows Phone 7’de

bu uygulama gelistirme yontemlerini kullanamazsiniz.


http://www.w3.org/TR/2012/CR-html5-20121217/
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Ancak, Windows Phone 7’de gelistirilecek her uygulamanin Windows Phone 8’de de calisacagini
dusundrsek; 6nceki sistemlere gore uygulama gelistirmek, uygulamalarinizin kullaniima ve indirilme

sayisini artiran bir etmen olacaktir.



