Jiroskop (Gyroscope) sensori ivmedlgere (accelerometer) benzer ama aralarinda biyuk bir fark vardir:
ivmedlger cihazin ivmesini dlgerken, jiroskop 3 koordinatin (X, Y, Z) déniis hizini dlgmektedir.
ivmedlgerde tek bir koordinat lizerinden ivme &lgiiliirken jiroskopta (i¢ koordinata gére déniis hizi élgiimii
yapilir. Bunu yaparken Vector3 isimli bir siniftan yararlanilir. Bu sinif X, Y, Z koordinatlarina sahip olan
nesneyi lzerinde 3D islemler yaptirmak (izere hazirlar. Orneklemek gerekirse, Vector3.Zero X, Y ve Z
koordinatlarina “0” degerini atar.

ApplicationBar igerisinde bulunan On/Off dugmesi ile jiroskop 6zelligini agip kapatabiliyoruz. On/Off
digmesinin bagli oldugu ApplicationBarlconButton_Click event handler'i igerisinde bu islemin nasil
gerceklestirildigini gorebilirsiniz.

On/Off digmesini kullanarak jiroskopu aktiflestirdigimizde, degerlerde degisiklik olma aninda
tetiklenecek gyroscope_CurrentValueChanged aksiyonunu da hazirlamis oluyoruz. Bu aksiyonun
icinde isDataValid degiskenine true/false (Gyroscope’dan degerlerin gelme aninda problem gikmadigi
surece true degeri gelecektir) degeri ataniyor.

Onemili olan, yani kullaniciya geri bildirimde bulunacak kisim ise timer_Tick eventidir. Bu event
sayfanin galisma aninda (Constructor iginde tanimlamasi yapilmistir) Timer nesnesi ile devreye alinir.
Belli periyotlarda (tanimlandidi yerde 30 milisaniye olarak belirtiimistir) jiroskopdan aldidi bilgiyi ekrana

yazdirir.

C#

using System;

using System.Windows;

using Microsoft.Phone.Controls;
using Microsoft.Devices.Sensors;
using Microsoft.Xna.Framework;

using System.Windows.Threading;

namespace sdkRawSensorDataCS

{

public partial class Gyroscope Page : Phone Application Page
{
Gyroscope gyroscope;
DispatcherTimer timer;
Vector3 currentRotationRate = Vector3.Zero;
Vector3 cumulativeRotation = Vector3.Zero;
DateTimeOffset lastUpdateTime = DateTimeOffset.MinValue;
bool isDataValid;



/I Constructor

public GyroscopePage()
{

InitializeComponent();
Application.Current.Host.Settings.EnableFrameRateCounter = false;
if (!Gyroscope.IsSupported)

{

/I Yine dncelikle destek var mi diye bakiyoruz:

statusTextBlock.Text = "Arag¢ su terazisi 6zelligini desteklememektedir”;

ApplicationBar.IsVisible = false;

else

/I destek varsa yine timerimizi baslatiyoruz

timer = newDispatcherTimer();
timer.Interval = TimeSpan.FromMilliseconds(60);

timer.Tick += newEventHandler(timer_Tick);

}

private void ApplicationBarlconButton_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (gyroscope != null&& gyroscope.lsDataValid)

{

/I Nesne hazirsa ve kullaniliyorsa durdurmak i¢in burayi kullaniyoruz

gyroscope.Stop();
timer.Stop();
statusTextBlock.Text = "gyroscope durduruldu.";

}

else

{
if (gyroscope == null)
{
/'ilk buton clicklendiginde yine instance aliyoruz

gyroscope = newGyroscope();



//Alttaki islemler nceki 6rneklerle birebir ayni:
gyroscope.TimeBetweenUpdates = TimeSpan.FromMilliseconds(20);
timeBetweenUpdatesTextBlock.Text = "Guncellenme araligi: " +
gyroscope.TimeBetweenUpdates.TotalMilliseconds + " ms";
gyroscope.CurrentValueChanged +=
newEventHandler<SensorReadingEventArgs<GyroscopeReading>>(gyroscope_CurrentValueChanged)
}
try
{
statusTextBlock.Text = "Gyroscope baslatildi.";

gyroscope.Start();

timer.Start();
}
catch (InvalidOperationException)
{
statusTextBlock.Text = "Hata olustu."”;
}

void gyroscope_CurrentValueChanged(object sender,

SensorReadingEventArgs<GyroscopeReading> e)

{

//data alabildigimizi teyit ediyoruz

isDataValid = gyroscope.lsDataValid;
if (lastUpdateTime.Equals(DateTimeOffset.MinValue))

{
/lilk defa bu evente geliyorsak éncelikle sadece glincelleme zamanini aliyoruz
lastUpdateTime = e.SensorReading.Timestamp;

}

else

{

/I sensorden bilgileri alip ilgili degiskene atiyoruz. yine burada vector olarak bu bilgiyi okumak

bizim igimizi kolaylastiriyor.



currentRotationRate = e.SensorReading.RotationRate;

/ islem basladiktan sonraki hangi zamanda glincelleme yapildigi bilgisini aliyoruz

TimeSpan timeSincelLastUpdate = e.SensorReading.Timestamp - lastUpdateTime;

/I kimulatif dénus degerini hesapliyoruz

cumulativeRotation += currentRotationRate * (float)(timeSinceLastUpdate.TotalSeconds);

/Ison glncellemeyi tekrar set ediyoruz. Timestamp son okunma tarihini almamizi saglayan bir
zaman niteligidir.

lastUpdateTime = e.SensorReading.Timestamp;

}
}
void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
{
if (isDataValid)
{
statusTextBlock.Text = "Gyroscope degerleri okuyor.";
}

/lokumus oldugum bilgileri yine ekrandaki textblock ve vektorlere basarak gorsel olarak

kullaniciya gésteriyoruz

currentXTextBlock.Text = currentRotationRate.X.ToString("0.000");

currentYTextBlock.Text = currentRotationRate.Y.ToString("0.000");

currentZTextBlock.Text = currentRotationRate.Z.ToString("0.000");
cumulativeXTextBlock.Text = MathHelper.ToDegrees(cumulativeRotation.X).ToString("0.00");
cumulativeYTextBlock.Text = MathHelper.ToDegrees(cumulativeRotation.Y).ToString("0.00");
cumulativeZTextBlock.Text = MathHelper.ToDegrees(cumulativeRotation.Z). ToString("0.00");
double centerX = cumulativeGrid.ActualWidth / 2.0;

double centerY = cumulativeGrid.ActualHeight / 2.0;

currentXLine.X2 = centerX + currentRotationRate.X * 100;

currentYLine.X2 = centerX + currentRotationRate.Y * 100;

currentZLine. X2 = centerX + currentRotationRate.Z * 100;

cumulativeXLine.X2 = centerX - centerY * Math.Sin(cumulativeRotation.X);
cumulativeXLine.Y2 = centerY - centerY * Math.Cos(cumulativeRotation.X);
cumulativeYLine.X2 = centerX - centerY * Math.Sin(cumulativeRotation.Y);

cumulativeYLine.Y2 = centerY - centerY * Math.Cos(cumulativeRotation.Y);



cumulativeZLine. X2 = centerX - centerY * Math.Sin(cumulativeRotation.Z);

cumulativeZLine.Y2 = centerY - centerY * Math.Cos(cumulativeRotation.Z);

Xaml

<phone:PhoneApplicationPage

x:Class="sdkRawSensorDataCS.GyroscopePage"
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmins:phone="clr-namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"
xmins:shell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"
xmins:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"

FontSize="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"

Foreground="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"

SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"

mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="696" d:DesignWidth="480"
shell:SystemTray.IsVisible="True">

<l—igeride kullanilacak biitiin kontrol ve tasarim 6geleri bu gridin igerisinde barindirilacak -->
<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Transparent">

<!I-- Grid tanimlamasi yaparken dizenli bir yapi kurabilmek igin satir tanimlamalari yapilabiliyor. -->
<Grid.RowDefinitions>

<I-- Auto segildiginde bu satirin igerisinde bulunan diger 6gelere gore yuksekligini otomatik olarak
ayarliyor -->

<RowDefinition Height="Auto"/>

<!-- * semboll ile Grid igerisinde bulunan diger satirlara bakilarak bu satirin sayfanin geri kalanina
yayllmasi saglaniyor -->

<RowDefinition Height="*"/>

</Grid.RowDefinitions>

<l-- StackPanel ile igerisine eklenen dgelerin dikey veya yatay olarak dizilimi saglanabiliyor. -->

<!I-- Grid.Row=0 diyerek LayoutRoot Grid’inin ilk satirina bu StackPanel’in yerlestiriimesi saglaniyor -->



<!I-- Margin 6zelligi ile StackPanel’in icinde bulundugu Grid satirindaki gergeveden kendisinin
uzaklastiriimasi saglaniyor. Bu sayede gridin basladigi yere yapisik olmak yerine ara biraz mesafe
birakilarak kullanici deneyimi tasarimina uygun hale getiriliyor -->

<StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">

<!-- TextBlock metinsel degerler girilebilen bir kontroldir -->

<!-- Style igerisine yazilan StaticResource atamasi ile farkli bir yerde tanimlanan tasarim 6zellikleri
cagirihp bu TextBlock’a uygulanmaktadir. StaticResource tasarim atamalarinda kullanilan genel
yéntemlerden birisidir. HTML ve CSS bilginize var ise, bunu CSS olarak degerlendirebilirsiniz. -->
<TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="SENSOR APPLICATION" Style="{StaticResource
PhoneTextNormalStyle}"/>

<TextBlock x:Name="PageTitle" Text="gyroscope" Margin="9,-7,0,0" Style="{StaticResource
PhoneTextTitle1Style}"/>

</StackPanel>

<I-- i ice grid veya stackpanel kullanilabilir. LayoutRoot gridinin ilk satirina daha énce stackpanel
eklemmistik. Simdi ikinci satirina igerikleri ekleyecegimiz yeni bir grid atiyoruz. -->

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0">

<StackPanel Orientation="Vertical">

<StackPanel Orientation="Vertical">

<!-- Gyrscope desteklenmiyor, baslatilamadi, durduruldu, baslatildi vb. bilgilerin yazdirilacagi alan -->
<TextBlock Height="30" Name="statusTextBlock" Text="status: " VerticalAlignment="Top" />
<TextBlock Height="30" Name="timeBetweenUpdatesTextBlock" Text="time between updates: "
VerticalAlignment="Top"/>

</StackPanel>

<TextBlock Text="current rotational velocity (rads/sec)"></TextBlock>

<Grid>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Left" Name="currentXTextBlock" Text="X: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Red" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Center" Name="currentYTextBlock" Text="Y: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Green" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Right" Name="currentZTextBlock" Text="Z: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Blue" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

</Grid>

<Grid Height="140">

<l-- ¢izgi gizmek icin kullandigimiz kontrol. Cizginin kalinligini ve rengini Stroke ve StrokeThickness
Ozellikleriyle tanimlayabiliyoruz. -->

<Line x:Name="currentXLine" X1="240" Y1="40" X2="240" Y2="40" Stroke="Red"



StrokeThickness="14"></Line>
<Line x:Name="currentYLine" X1="240" Y1="70" X2="240" Y2="70" Stroke="Green"
StrokeThickness="14"></Line>
<Line x:Name="currentZLine" X1="240" Y1="100" X2="240" Y2="100" Stroke="Blue"

StrokeThickness="14"></Line>

</Grid>

<TextBlock Text="cumulative rotation (degrees)"></TextBlock>

<Grid>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Left" Name="cumulativeXTextBlock" Text="X: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Red" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Center" Name="cumulativeY TextBlock" Text="Y: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Green" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Right" Name="cumulativeZTextBlock" Text="Z: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Blue" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

</Grid>

<Grid Height="200" Name="cumulativeGrid">

<Line x:Name="cumulativeXLine" X1="240" Y1="100" X2="240" Y2="0" Stroke="Red"
StrokeThickness="14"></Line>

<Line x:Name="cumulativeYLine" X1="240" Y1="100" X2="240" Y2="0" Stroke="Green"
StrokeThickness="14"></Line>

<Line x:Name="cumulativeZLine" X1="240" Y1="100" X2="240" Y2="0" Stroke="Blue"
StrokeThickness="14"></Line>

</Grid>

</StackPanel>

</Grid>

</Grid>

<I-- ApplicationBar ile i¢ceride bulunan 6geler ile ilgili tekil veya ¢ogul islemler yapabilecegimiz ayar
tuslari barindirabilir veya uygulamanin kendisiyle ilgili genel ayarlara yonlendirmeler yapabiliriz. -->
<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">

<!-- Gyroscope 06zelligini agip kapatmak i¢in arka taraftaki C# kodlarini ¢alistiracak Button. -->
<shell:ApplicationBarlconButton IconUri="/Applicationlcon.png" Text="on/off"
Click="ApplicationBarlconButton_Click"/>

</shell:ApplicationBar>

</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

</phone:PhoneApplicationPage>



