Zaman zaman Windows Phone aygitiniza ait bilgilere ulasmaniz gerekebilir. Boyle bir durumda emulator
yerine gercek bir aygit Uzerinde test etmemiz uygun olacaktir. Asagidaki ornekte su bilgilere ulasmaya
calisacagiz:

e Manufacturer

e Device Name

e Device ID

e Firmware Version

e Hardware Version

e Total Memory

e Application Current Memory Usage

e Application Peak Memory Usage
Bu drnekte, DispatcherTimer vasitasiyla her 3 saniyede bir bilgileri glincelleyen 8 adet Textblock

nesnesine sahip bir uygulama gelistirecegiz. Uygulamamizin goérinisu asagidaki gibi olacaktir.
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Asagida, ilgili Textblock nesneleriyle cekeceginiz bilgiler eslestiriimistir:
e Manufacturer =textBlock2
e Device Name =textBlock4
e Device ID =textBlock6
e Firmware Version =textBlock8
e Hardware Version =textBlock10
e Total Memory =textBlock12
e Application Current Memory Usage =textBlock14



e Application Peak Memory Usage =textBlock16
Oncelikle bir DispatcherTimer nesnesi olusturun. DispatcherTimer nesnesi belirli zaman araliklarinda
tekrar eden isleri gergeklestirmek icin kullanabileceginiz bir nesnedir. Elbette, bunu dahil etmek igin,

System.Windows.Threading namespace’ini projenize eklemeniz gerekir.

DispatcherTimer timer;

Device ID bilgisini string formatinda gekmek igin bir degisken tanimlayin:

public static string val;

Device ID’yi byte tipinde dondiren ve bunu val adl string degiskene aktaran bir fonksiyon gelistirin.

DeviceExtendedProperties cihaza ait 6zelliklere erismek igin kullanacagimiz sinifin ismidir.

public static byte[] GetDeviceUniquelD()
{
byte[] result = null;
object uniqueld;
if (DeviceExtendedProperties. TryGetValue("DeviceUniqueld", out uniqueld))
{
result = (byte[])uniqueld,;
}
val = Convert.ToBase64String(result);

return result;



Device ID’yi dogrudan gekseydik, bize byte tipinde veriler génderecekti. Dolayisiyla burada yaptigimiz,
aslinda Unique ID’yi bulmak oldu. Simdi yapacadimiz islemde DispatcherTimer nesnesini kullanacak
ve DeviceUniquelD'yi bulacagdiz. TimeSpan nesnesi zaman degerlerini istedigimiz formatlarda
ayarlamamiza olanak saglar. Ornegimizde 3 parametre yer almaktadir: Saat, Dakika, Saniye. Yani her 3

saniyede bir zamanlayicimizin tetiklenmesini sagliyoruz.

timer = new DispatcherTimer();
timer.Interval = new TimeSpan(0, 0, 3);
timer.Tick += new EventHandler(timer_Tick);
timer.Start();

GetDeviceUniquelD();

Elbette, timer_Tick fonksiyonunu da unutmayin:

void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
{
try
{
textBlock2.Text=DeviceExtendedProperties.GetValue("DeviceManufacturer"). ToString();
textBlock4.Text = DeviceExtendedProperties.GetValue("DeviceName").ToString();
textBlock6.Text = DeviceExtendedProperties.GetValue("DevicelD"). ToString();
textBlock8.Text = DeviceExtendedProperties.GetValue("DeviceFirmwareVersion"). ToString();
textBlock10.Text = DeviceExtendedProperties.GetValue("DeviceHardwareVersion"). ToString();
textBlock12.Text = DeviceExtendedProperties.GetValue("DeviceTotalMemory"). ToString();
textBlock14.Text =
DeviceExtendedProperties.GetValue("ApplicationCurrentMemoryUsage"). ToString();
textBlock16.Text =
DeviceExtendedProperties.GetValue("ApplicationPeakMemoryUsage"). ToString();
}
catch (Exception ex)
{
}



DeviceExtendedProperties kullanarak WP aygitina ait bilgilere erigebilirsiniz.
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