Bu kontrol, belirli bir alanda Direct3D kullanabilmenizi sagdlar. DrawingSurface nesnesine Direct3D
kitiphanesi vasitasiyla 3D gizim yapmak igin, Native Code (C++) kullanarak yeni bir proje olusturmali
ve C#-XAML kullanarak eklediginiz bu kontrole géndermede bulunmalisiniz. C#-XAML koduyla Direct3D
nesnelerine erigip islem yapamazsiniz. Managed Dil destegi bulunmadigindan, ayri bir proje olarak
kopru kurmaniz gerekir. Windows Phone 8 SDK’si ile birlikte gelen proje tiplerinden “Windows Phone
XAML and Direct3D App” segenegini kullanarak yeni bir proje olusturdugunuzda, projenin Managed
(C#-XAML) ve Native Code (C++) olarak ikiye bolinduginua ve aralarinda baglanti kuruldugunu

gorursindz.
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Bu kontroltin genel kullanimi asagidaki gibidir:

XAML

<DrawingSurfacex:Name="DrawingSurface" />

Native-C++ projesinde de Direct3D kitiphanesine erisen kodlar yazilabilir. C++ bu ¢alismanin kapsami
disinda oldugu igin, konuyla ilgili daha fazla bilgi verilmemistir. Ayrintili olarak incelemek isterseniz,

Windows Phone XAML and Direct3D App proje tipini inceleyebilirsiniz.



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj207012(v=vs.105).aspx

