Accelerometer (ivme olger); cihazinizin X, Y, Z koordinatlarindaki bilgisini ve hareketin o anki hizini alir.
Cihaza hangi yénden ivme verirseniz, o kismin hizi élgiliir. Ornegin; cihaziniz dikey pozisyondayken X
koordinatindan yukari dogru ivme kazandirirsak, X koordinati negatif deger alacaktir ki, cihazin Gizerinde
bir top oldugunu hayal edersek, top hangi koordinata ivme kazandiriliyorsa, aksi ydnde hareket
edecektir.

ApplicationBar igerisinde bulunan On/Off digmesiyle Accelerometer 6zelligini agip kapatilabilir. On/Off
digmesinin bagh oldugu ApplicationBarlconButton_Click event handler'i icerisinde bu islemin nasil
gerceklestirildigini gorebilirsiniz.

On/Off digmesini kullanarak Accelerometer'i aktiflestirdigimizde, ivmede degisiklik olma aninda
tetiklenecek accelerometer_CurrentValueChanged aksiyonunu da hazirlamig oluyoruz.

Kullaniciya geri bildirimde bulunacak kisim ise timer_Tick event'idir. Bu event sayfanin ¢alisma aninda
(Constructor iginde tanimlamasi yapilmistir) Timer nesnesi ile devreye alinir. Belli periyotlarda
(tanimlandigi yerde 30 milisaniye olarak belirtiimistir.) Accelerometer'dan aldigi bilgiyi ekrana yazdirir.
Bir drnekle bunu gosterelim. Yeni bir Windows Phone projesi agin ve asagida verilen kodlari uygun
yerlere yerlestirin.

Uygulamada bir Timer (Zamanlayici) kontrolii ile, slrekli olarak Compass (pusula) sensoériinden gelen

yon bilgisi alinir.

C# ornegi

using System;

using Microsoft.Phone.Controls;
using Microsoft.Devices.Sensors;

using System.Windows.Threading;

namespace sdkRawSensorDataCS

{

public partial class AccelerometerPage : PhoneApplicationPage
{

Accelerometer accelerometer;

DispatcherTimer timer;

Microsoft.Xna.Framework.Vector3 acceleration;

bool isDataValid;

public AccelerometerPage()

{

InitializeComponent();

if ('Accelerometer.IsSupported)



/1 Oncelikle cihazimiz accelerometer destekliyor mu bunu kontrol ediyoruz

statusTextBlock.Text = "desteklenmiyor";
ApplicationBar.IsVisible = false;

}

else

{

/I destekliyorsa bir timer olusturuyoruz.

timer = newDispatcherTimer();
timer.Interval = TimeSpan.FromMilliseconds(30);

timer.Tick += newEventHandler(timer_Tick);

private void ApplicationBarlconButton_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (accelerometer != null&& accelerometer.IsDataValid)

{

/I Durdurmak igin bastigimiz digme eger accelerometer doluysa ve tzerindeki veri onaylanirsa

accelerometer'i durduruyor.

accelerometer.Stop();
timer.Stop();

statusTextBlock.Text = "accelerometer durduruldu.";

else

if (accelerometer == null)

{

/I accelerometer bos ise dnce instance aliyoruz

accelerometer = newAccelerometer();

/I 20 milisaniyede update olacagini sdyliyoruz

accelerometer.TimeBetweenUpdates = TimeSpan.FromMilliseconds(20);



/I biz istedigimiz degeri atasak da accelerometer bunu desteklemiyor olabilir, bu durumda
accelerometer en yakin sureyi Uzerine alacaktir. Biz de gergek zaman araligini bir textblock'a
yazdiriyoruz

timeBetweenUpdatesTextBlock.Text = accelerometer. TimeBetweenUpdates.TotalMilliseconds

+" ms";

/ldeger degistikge galisacak event'i belirtiyoruz.
accelerometer.CurrentValueChanged +=
newEventHandler<SensorReadingEventArgs<AccelerometerReading>>(accelerometer_CurrentValueC
hanged);
}
try
{

/laccelerometer | baglatiyoruz ve ayni zamanda timer'i da g¢alistiriyoruz.

statusTextBlock.Text = "Accelerometer baslatildi”;

accelerometer.Start();

timer.Start();

}

catch (InvalidOperationException ex)

{
statusTextBlock.Text = "hata olustu, ne yazik ki accelerometer baglayamadi. Hata:" +

ex.Message;
}
}
}

void accelerometer_CurrentValueChanged(object sender,
SensorReadingEventArgs<AccelerometerReading> e)
{
/Isensor datalarinin dogrulugu onaylaniyor. Normal kosullarda burada bir sikinti olmasa da yine de
okuma aninda bir sikinti olursa isdatavalid false dénmektedir.

isDataValid = accelerometer.IsDataValid;

/lacceleration Uzerinde ¢izim yapacagimiz vektor nesnesi

acceleration = e.SensorReading.Acceleration;



void timer_Tick(object sender, EventArgs e)

{
if (isDataValid)
{
statusTextBlock.Text = "accelerometer galisiyor.";
/I textblocklara accelerator den gelen bilgi yaziliyor
xTextBlock.Text = "X: " + acceleration.X. ToString("0.00");
yTextBlock.Text ="Y: " + acceleration.Y.ToString("0.00");
zTextBlock.Text = "Z: " + acceleration.Z.ToString("0.00");
/I Line nesnesi ile gelen uzakligi ekrana bastiriyoruz.
xLine.X2 = xLine.X1 + acceleration.X * 100;
yLine.Y2 = yLine.Y1 - acceleration.Y * 100;
zLine.X2 = zLine.X1 - acceleration.Z * 50;
zLine.Y2 = zLine.Y1 + acceleration.Z * 50;
}
}
}
XAML ornegi

<phone:PhoneApplicationPage

x:Class="sdkRawSensorDataCS.AccelerometerPage"

xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmins:phone="clr-namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone"



xmins:shell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phone"

xmins:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"

FontSize="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"

Foreground="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"

SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"

mc:lgnorable="d" d:DesignHeight="696" d:DesignWidth="480"

shell:SystemTray.IsVisible="True">

<l—-igeride kullanilacak biitiin kontrol ve tasarim égeleri bu gridin igerisinde barindirilacak -->

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Transparent">

<l-- Grid tanimlamasi yaparken diizenli bir yapi kurabilmek i¢in satir tanimlamalari yapilabiliyor. -->

<Grid.RowDefinitions>

<!I-- Auto segildiginde bu satirin igcerisinde bulunan diger 6gelere gore yuksekligini otomatik olarak

ayarliyor -->

<RowDefinition Height="Auto"/>

<!I-- * semboll ile Grid igerisinde bulunan diger satirlara bakilarak bu satirin sayfanin geri kalanina

yayilmasi saglaniyor -->

<RowDefinition Height="*"/>



</Grid.RowDefinitions>

<l-- StackPanel ile igerisine eklenen dgelerin dikey veya yatay olarak dizilimi saglanabiliyor. -->

<l-- Grid.Row=0 diyerek LayoutRoot Grid'inin ilk satirina bu StackPanel'in yerlestiriimesi saglaniyor -->
<l-- Margin 6zelligi ile StackPanel'in icinde bulundugu Grid satirindaki gerceveden kendisinin
uzaklastiriimasi saglaniyor. Bu sayede gridin basladigi yere yapisik olmak yerine ara biraz mesafe

birakilarak kullanici deneyimi tasarimina uygun hale getiriliyor -->

<StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">

<l-- TextBlock metinsel degerler girilebilen bir kontroldur -->
<l-- Style igerisine yazilan StaticResource atamasi ile farkli bir yerde tanimlanan tasarim ézellikleri
cagirihp bu TextBlock'a uygulanmaktadir. StaticResource tasarim atamalarinda kullanilan genel

yontemlerden birisidir. HTML ve CSS bilginize var ise, bunu CSS olarak degerlendirebilirsiniz. -->

<TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="MY APPLICATION" Style="{StaticResource
PhoneTextNormalStyle}"/>

<TextBlock x:Name="PageTitle" Text="page name" Margin="9,-7,0,0" Style="{StaticResource

PhoneTextTitle1Style}"/>

</StackPanel>

<l-- i¢ ice grid veya stackpanel kullanilabilir. LayoutRoot gridinin ilk satirina daha énce stackpanel

eklemmistik. Simdi ikinci satirina igerikleri ekleyecegimiz yeni bir grid atiyoruz. -->

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0">



<!l-- StackPanele daha 6nce sdyledigimiz gibi yatay ve dikey hizalama yaptirabiliyoruz. Yapmamiz

gereken sadece Orientation'i Vertical (dikey) veya Horizontal (yatay) olarak belirlemek -->

<StackPanel Orientation="Vertical">

<StackPanel Orientation="Horizontal">

<TextBlock>status:</TextBlock>

<!I-- Accelerometer durduruldu, baslatildi, hata alindi vb. bilgilerin yazdirilacagi alan -->

<TextBlock Name="statusTextBlock"></TextBlock>

</StackPanel>

<StackPanel Orientation="Horizontal">

<TextBlock>time between updates:</TextBlock>

<TextBlock Name="timeBetweenUpdatesTextBlock"></TextBlock>

</StackPanel>

<TextBlock Text="acceleration:"></TextBlock>

<Grid>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Left" Name="xTextBlock" Text="X: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Red" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Center" Name="yTextBlock" Text="Y: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Green" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>



<TextBlock Height="30" HorizontalAlignment="Right" Name="zTextBlock" Text="Z: 1.0"
VerticalAlignment="Top" Foreground="Blue" FontSize="28" FontWeight="Bold"/>

</Grid>

<Grid Height="300">

<l-- gizgi gizmek i¢in kullandigimiz kontrol. Cizginin kalinhigini ve rengini Stroke ve StrokeThickness

Ozellikleriyle tanimlayabiliyoruz. -->

<Line x:Name="xLine" X1="240" Y1="150" X2="340" Y2="150" Stroke="Red"

StrokeThickness="4"></Line>

<Line x:Name="yLine" X1="240" Y1="150" X2="240" Y2="50" Stroke="Green"

StrokeThickness="4"></Line>

<Line x:Name="zLine" X1="240" Y1="150" X2="190" Y2="200" Stroke="Blue"

StrokeThickness="4"></Line>

</Grid>

</StackPanel>

</Grid>

</Grid>

<!I-- ApplicationBar ile igeride bulunan 6geler ile ilgili tekil veya gogul islemler yapabilecedimiz ayar

tuslari barindirabilir veya uygulamanin kendisiyle ilgili genel ayarlara yénlendirmeler yapabiliriz. -->

<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>



<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">

<!I-- Accelerometer 6zelligini agip kapatmak igin arka taraftaki C# kodlarini galistiracak Button. -->

<shell:ApplicationBarlconButton IconUri="/Applicationlcon.png" Text="on/off"

Click="ApplicationBarlconButton_Click"/>

</shell:ApplicationBar>

</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

</phone:PhoneApplicationPage>






